Classe de Terminale - Géographie

Exercices carte du monde Daniel Dalet

Se repérer et construire un croquis sur un fond de carte du monde — Fiche d’exercice

Durée indicative : 45 min Prénom :

L'essentiel a mobiliser

Un fond de carte mondial sert a localiser précisément des reperes, des pbles et des flux.
Toute projection cartographique déforme les formes, les surfaces ou les distances.

Une légende efficace est organisée en grandes parties et utilise des figurés adaptés.
Un croquis réussi doit comporter un titre, une légende, des figurés lisibles et une
nomenclature soignée.

Exercices

Exercice 1 — Identifier les repéeres d’un fond de carte mondial

Citez trois lignes ou reperes géographiques majeurs que |I'on peut utiliser pour se repérer sur
un planisphere.

Expliguez pourquoi une carte plane du monde ne peut jamais représenter parfaitement la Terre.

Indiquez deux confusions fréquentes a éviter lorsque I'on travaille sur un fond de carte mondial.

Exercice 2 — Analyser un document cartographique décrit

Identifiez deux atouts de ce type de fond de carte pour réaliser un croquis de géographie.

Identifiez deux limites de ce type de fond de carte.

Expliquez pourquoi il est nécessaire de vérifier la localisation des océans avant de placer des
flux ou des poles.



Exercice 3 — Construire une légende de croquis

Proposez trois grandes parties de légende adaptées au sujet.

Associez a chaque partie au moins un type de figuré pertinent : figuré ponctuel, figuré linéaire
ou figuré de surface.

Donnez deux exemples d’éléments que I'on pourrait placer sur le croquis sans exiger de
données chiffrées précises.

Exercice 4 — Rédiger une méthode de réalisation du croquis

Indiquez I'ordre logique des étapes pour réussir un croquis a partir d’un fond de carte muet.

Expliquez comment éviter de surcharger le croquis.

Rédigez une phrase de bilan montrant I'intérét d’un fond de carte clair pour I'analyse géogra-
phique.



